ITINERER informacje

CZYM JEST ITINERER?

Itinerer (zwany tez roadbookiem) to opis trasy, ktérg nalezy przebyc¢ w
trakcie rajdu. Istnieje kilka rodzajéow zapisu tras, a takze form rajdow,
ktére nie wymagajgq w ogodle rozrysowania. Ponizej przedstawiamy kilka
wariantow i ich zasad, ktore najczesciej uzywamy na naszych rajdach. Co
wazne: na jednym rajdzie moze byc¢ stosowany jeden rodzaj opisu trasy
lub wiele, zaleznie od koncepcji organizatoréw.

ITINERER STRZALKOWY

Itinerer  strzatkowy to  odwzorowanie  graficzne ksztattu
skrzyzowania, uwzgledniajac potencjalne ronda, wiadukty, mosty itp. Przy
kazdym manewrze pojazd jest w miejscu kropki, a docelowo ma by¢
grotem strzatki. Przy szukaniu konkretnego skrzyzowania przedstawionego
w itinererze wazne sg miejsca, pod jakimi przecinajg sie drogi, jak i
uwzglednione miejsca charakterystyczne (np. stacje benzynowe, parkingi,
koscioty). Jest to podstawowa forma opisu itinerera z natury - to, co
narysowane w kratce, musi by¢ rowniez na drodze.
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Skrzyzowanie nieopisane itinererem strzatkowym nalezy przejechac
zgodnie z dyspozycjg znakdédw drogowych nakazu, zakazu lub innymi
przepisami ruchu drogowego, narzucajgcymi na skrzyzowaniu jeden
kierunek jazdy lub po drodze gtéwnej oznaczonej znakiem drogowym,
a jesli nie ma jednoznacznie okreslonej drogi gtdwnej - nalezy jecha¢d
prosto.
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W itinererze strzatkowym mogg wystepowac odlegtosci — wszystkie
sq podane w kilometrach. Odlegtosci wystepuja w miejscach mogacych
budzi¢ watpliwosci w opisie trasy - sa szacunkowe, w punktach o
wiekszych dystansach miedzy manewrami. Np. jesli w kratce z manewrem
jest napisany dystans 1,7 - jest to 1,7km miedzy tym manewrem a
manewrem go poprzedzajgcym.

Co wazne, kratki opisu trasy nalezy czytac jak ksigzke: od goéry do
dotu, od lewej do prawej. Kratki z manewrami w $srodku najczesciej nie sg
oznakowane wzgledem kolejnosci — nalezy wiec czyta¢ wedtug tej zasady.

Ponizej znajdujq sie najbardziej popularne punkty charakterystyczne
uzywane w itinererze strzatkowym. Sg czesto duzym uproszczeniem w
znalezieniu odpowiedniego skrzyzowania.
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Itinerer strzatkowy moze by¢ réwniez oparty na znakach drogowych
i/lub Swiatltach na trasie rajdu. W tym przypadku nie ma klasycznie
rozrysowanego skrzyzowania co na poprzednim przykfadzie, sq tylko
punkty charakterystyczne i jaki manewr trzeba zrobi¢ obok nich.
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W powyzszym przyktadzie nalezy wykona¢ manewry: skre¢ w prawo
za znakiem ,ustgp pierwszenstwa”, skre¢ przed swiattami w prawo, skrec
w lewo za 3 zjazdem ze znakiem ,ustgp pierwszenstwa”, skre¢ w prawo za
znakiem ,droga z pierwszenstwem”, jedz prosto przy znaku ,stop”, jedz
prosto przy znaku ,ustap pierwszenstwa”, jedz prosto przy znaku ,droga z
pierwszenstwem”, skre¢ w lewo na znaku ,ustgp pierwszenstwa”.
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W itinererze mogq wystepowac oznaczenia literowe:
7

» L - skre¢ w pierwszg mozliwg droge w lewo
< P - skre¢ w pierwszg mozliwg droge w prawo
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ITINERER LINIOWY (,,CHOINKA")

Poczatek odczytu tego typu itinerera nastepuje zawsze od dotu
rysunku, lub od jego lewej strony. Realizacja polecen ,choinki” jest
zgodna z zasadami jazdy wg itinerera z natury. ,Choinka” informuje o
ilosci drog, ktére nalezy omina¢ z lewej i prawej strony na skrzyzowaniu.
Wspdlna prosta wskazuje kierunek wyjazdu ze wszystkich skrzyzowan.
Taki itinerer nie informuje o ksztatcie danego skrzyzowania, natomiast
uwzglednia wszystkie wyloty drog w jego obrebie.
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Wspdlna prosta wskazuje kierunek wyjazdu z wszystkich
skrzyzowan. Taki itinerer uwzglednia wszystkie wyloty drég w obrebie
skrzyzowania. Pomimo ze na rysunku choinki dochodzgce drogi rysowane
sgq pod réznymi katami, to nie majg one Zzadnego znaczenia. Wazna jest
tylko ilos¢ drég dochodzacych do skrzyzowania. ,Choinka” nie uwzglednia
wjazdow na posesje i zakazéw wjazdow!
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inna forma zapisania choinki — przy obu zasady przejazdu zostajg takie same
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PODCHODY

W tej formie itinerera zatogi otrzymujg tylko punkt do ktérego
nalezy dojecha¢. Na miejscu czekajg zadania i podpowiedz gdzie jest
nastepny punkt. Nie ma sztywno narzuconej trasy. Kazdy sam decyduje
jak nalezy dojecha¢ do kolejnego punktu. Dlatego wazne jest, zeby
zaopatrzy¢ sie w doktadng mape oraz umiec sie nig postugiwa¢ — moze to
bardzo uprosci¢ jazde na rajdzie. Najczesciej wskazéwki do nastepnego
punktu sg podaniem adresu lub powszechnej / oficjalnej nazwy miejsca,
ale mogqa zdarzy¢ sie réwniez wskazéwki do nastepnych punktéw, ktére sg
tylko aktualnym zdjeciem danego miejsca - uczestnicy muszg sami
rozpoznac podany punkt.

SCORELAUF

Zatogi otrzymajq tylko liste miejsc z adresami, pod ktérymi bedg
ukryte zadania. Wiecej warte bedq zadania dalej umieszczone od startu
oraz te, ktdre beda trudniejsze i beda kosztowal wiecej czasu na
wykonanie. Mogg wystepowa¢ miejsca, ktére tatwo odnalez¢ i ciezko
odpowiedzie¢ lub wrecz przeciwnie — miejsca ciezkie do znalezienia, ale z
oczywistymi odpowiedziami. ,Haczykiem” jest to, ze zta odpowiedz bedzie
skutkowaé punktami ujemnymi. W tej formie rajdu punktow jest na tyle
duzo, ze czas wyznaczony przez organizatorow z pewnoscig nie wystarczy
na odwiedzenie wszystkich podanych punktéw. Tak wiec to zatoga
decyduje jakie miejsca z listy chce odwiedzic.

ITINERER OPISOWY

Itinerer opisowy jest zapisem przejazdu trasy przedstawiony
stowami. Moze by¢ przedstawiony na kilka réznych sposobdw:
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X3 dostownie, np. skre¢ w prawo w ulice Warszawskg

nawigzujac do skojarzen sytuacyjnych, np. skre¢ w prawo do
Syrenki w stolicy

R opowiadania, wiersze, itp. nakreslajgce gdzie nalezy jechad
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ROZA WIATROW

Ta forma nawigacji jest oparta o znang wszystkim rdze wiatréw.
Kazde ramie ze znaku rdézy wiatréw ma przypisang litere - w ponizszym
przyktadzie jazda na wprost to litera A, skret w prawo - litera B,
zawracanie - litera C i skret w lewo - litera D.

Ponizszy rysunek idealnie przedstawia zapis i jego odwzorowanie w
rzeczywistej trasie. Z tym nie moze by¢ probleméw - rozrysowane jest
kazde skrzyzowanie ulic. Oczywiscie, za wyfgczeniem kroétszych niz 5
metréw, wjazdéw na posesje, parkingi i miejsc nie bedacych ulicami. Jesli
skrzyzowania s zaraz po sobie, bedq rozpisane oddzielnymi literami.
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przejazd miedzy budynkami odzwierciedlenie przejazdu rézg wiatrow
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